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Obecné poznamky k dokumentaci

- Projektant upozoriuje, Ze v pfipadé, kdy zadavaci dokumentace obsahuje poZadavky nebo
odkazy na obchodni firmy, ndzvy nebo jména a pfijmeni, specifickd oznaceni zbozi a sluzeb,
které plati pro urCitou osobu, popfipadé jeji organizaéni sloZku, odkazy na patenty a vynalezy,
uzitné vzory, pramyslové vzory, ochranné znamky nebo oznaceni plvodu, umozruje zadavatel
budoucimu zhotoviteli, pokud by to vedlo ke zvyhodnéni nebo vylou€eni ur€itych dodavatell
nebo urcitych vyrobkl, pouziti jinych, kvalitativné a technicky obdobnych feSeni. V této

standardu kvality dila. Uchaze€ muze navrhnout ekvivalentni dodavky a materialy, avSak
s minimalné stejnymi technickymi parametry, vykony a kvalitou.

- Dokumentace je zpracovana v podrobnostech odpovidajicich znalostem a pfedanym
podkladim v dobé zpracovani této dokumentace.

- Po zahajeni pfipravnych praci budou pfipadné odchylky od pfedpokladaného projektového
stavu feSeny operativné v ramci AD a TDI s tim, Ze dodavatel musi tento fakt ve své nabidce
zohlednit.

- Vécné ani vymérové udaje ve vykazu vymér nesmi byt zajemcem pfi zpracovani nabidky
ménény, veskeré polozky je zajemce povinen ocenit.

- Celkové ceny jednotlivych polozek, titulli i kapitol budou odpovidat uvedené vécné naplni
a vymeéram v soupisu praci a dodavek. Zajemce je povinen posoudit vécnou naplh i vyméry
soupisu praci a dodavek ve vazbé na dostupnou platnou projektovou dokumentaci a veSkeré
prace ve své nabidce ocenit.

- Zajemce pfi vypracovani nabidky zohledni v8echny udaje a pozadavky uvedené v projektové
dokumentaci a zejména v technickych zpravach k pfislusnym &astem projektu. Pokud tak
neucini, nebude v pribéhu provadéni stavby bran zfetel na jeho event. pozadavky na uznani
vicepraci vyplyvajicich z udaju a pozadavku uvedenych ve vySe zminéné projektové
dokumentaci.

- Nabidka zahrnuje provedeni praci uvedenych ve vykazu vymér, v€etné povinnych zkouSek
materiall, vzork( a praci ve smyslu platnych norem a predpistu. Pfedmétem dila a povinnosti
zhotovitele je dale provedeni veSkerych kotevnich a spojovacich prvkl, zatmeleni, utésnéni,
pomocnych konstrukci, stavebnich pfipomoci a ostatnich praci a dodavek pfimo
nespecifikovanych v téchto podkladech a projektové dokumentaci, ale nezbytnych pro zhotoveni
a plnou funkénost a pozadovanou kvalitu dila. V cené jsou zahrnuty naklady na dodavku a
montaz materialt a vyrobkl podle uvedené specifikace, v€. dopravy na stavenisté
a vnitrostavenistni dopravy.

- Soucasti dila je dodani potfebnych atestd vyrobku, provedeni provoznich zkousek, véetné
dodani protokolu, provoznich pfedpisu a provozniho fadu, dodani reviznich zprav, navodu
v Ceském jazyce a zaSkoleni obsluhy. Tyto prace a dodavky jsou souéasti nabidky a nebudou
zvlast hrazeny.

- Pokud ucastnik nabidkového fizeni zjisti jakékoli nesrovnalosti mezi vykresovou dokumentaci
a vykazem vymér, je nutné, aby vyplnil souhrnné vykazy dodavek a praci tak, jak mu byly
predlozeny a ucinil dotaz zastupci zadavatele, ktery takovou nejasnost objasni a zasle odpovéd
vS§em znamym dodavatellim.

- Soucasti ceny dodavky musi byt i naklady na dilenskou a dodavatelskou (vyrobni) dokumentaci.

- Dodavatel pfedloZi ke schvaleni vdechny potfebné detaily dodavatelské dokumentace
k odsouhlaseni objednateli a architektovi.

- Zafizeni stavenisté si zabezpecuje zhotovitel a cena za jeho zfizeni, provozovani, udrzbu,
ostrahu a nasleduijici likvidaci po dokonceni stavby je sou€asti nabidkové ceny. Material zbyly
po demontazi zafizeni stavenisté je majetkem zhotovitele.

- Soucasti praci a ceny dodavky zhotovitele bude shromazdovani, tfidéni a likvidace odpadu
vzniklych pfi provadéni praci.

- Zhotovitel je téz povinen, vzdy pfed zahajenim vyroby uceleného setu kompleta¢nich vyrobku
(napf. vyrobky ke kotveni exponatl, podobné vitriny atd.) pfipravit k posouzeni investorovi, AD,
TDI. funkéni vzorky vybranych kompletacnich prvku.

- Veskeré prace musi probihat v souladu s platnymi zakony a vyhlaskami, pfedevSim v oblasti
bezpecnosti prace a pozarni bezpecnosti.

- Tato dokumentace nenahrazuje dilenskou dokumentaci, ktera bude respektovat technologie
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dodavatele.

- Bude pouzito materialt a vyrobkd, které bezvadné plni pozadované funkce a jejich zpracovani
bude pIné v souladu s normami a pfedpisy vyrobcu. Nutna je odolnost ve vefejném prostoru
a v dlouhodobém uzivani.

- Detaily, vykresy vyrobku a skladby musi dodavatel vyfesit tak, aby byly plné funkéni a byly
bezproblémovou soucasti celku. Budou dofeseny v souladu se specifikacemi vyrobcl materialt
a dodavatell systému. (napf. dostateCné dimenze a kotveni, doplrikové vrstvy
a pomocné konstrukce).

- Dilenska dokumentace pro vybrané €asti bude zpracovana pfesné a jednoznacné, budou
provéfeny vSechny podstatné souvislosti a podrobné rozkresleny veskeré detaily, které nejsou
jednoznacné ur€eny jinym zpUsobem. Dusledné a pfesné budou popsany vSechny pouzité
materialy a konstrukce.

- Veskeré rozméry je tfeba kontrolovat dle skuteéného provedeni a na pripadné zmény
reagovat s autory expozice. Pro veskeré vyrobky je treba zamérit skutecny stav. V pripadé
konfliktu navrhu se zjiSténym stavem je treba feSit s projektantem pripadné uUpravy
projektu ¢i moznosti zasah( do prvki budovy.

- Dokumentace je zpracovana v podrobnostech odpovidajicich moznostem zjiSténi stavu
objektu. Casti piivodni dokumentace, predevsim tykajici se profesi, nejsou dostupné.
Z téchto podkladi je mozné vycist pouze urcité mnozstvi informaci. BEéhem projektovani
proto bylo nutné nékteré skuteé¢nosti pouze predpokladat. Je tedy mozné, ze béhem
provadéni stavby budou zjiStény odliSné skutec¢nosti, nez jaké jsou v dokumentaci
uvedeny a predpokladany. V téchto pripadech je nutné kontaktovat projektanta.

- Jednotlivé polozky dodavek a praci budou obsahovat naklady na zafizeni stavenisté (pfipadné
pfisludny podil).

- Pokud zhotovitel stavby bude mit vice subdodavatelu pfi realizaci, musi v cené zohlednit €innost
,Koordinatora stavby a koordinatora BOZP*.

- Soucasti praci a ceny dodavky zhotovitele bude shromazdovani, tfidéni a likvidace odpadu
vzniklych pfi provadéni praci.

- VSechny pouzité materialy a vyrobky budou dle standardd a musi mit pfislusné atesty,
homologace, prohlaseni o shodé a certifikaty pro pouziti v CR dle platnych predpisti.

- VeSkera zafizeni a dodavky budou dokompletovany, nainstalovany &i pfikotveny a propojeny
tak, aby byly pfi pfedani pIné funkéni.

- Soucasti kazdé dodavky je i funkéni odzkouSeni jednotlivych Easti zafizeni a zafizeni jako celku
— individualni zkousky v ramci jednotlivych profesi samostatné, pfiprava na komplexni zkousky
a provedeni komplexnich zkouSek. Sou€asti dodavky zafizeni a systémd, které to vyZaduji, je i
zaSkoleni obsluhy a udrzby.

- VeSkeré napisy a oznaceni, pfedepsané bezpecnostnimi ¢i provoznimi normami, jsou soucasti
dodavky jednotlivych profesi.

- Soucasti ceny dodavky zhotovitele stavby bude vesSkera stavebni pfipravenost dle pozadavku
(potfeb) profesi. Jedna se pfedevsim o provedeni drazek pro instalace, jejich zacisténi, pozarni
zabezpeceni (atesty pro pfechod pozarné délicich konstrukci), bezpe€nostni opatfeni atd.

- Dodavatel stavby (pfipadné subdodavatel profesni ¢asti), zahrne do jednotkovych cen dodavek
a praci naklady na veskeré potfebné pomocné prace a materialy souvisejici s provedenim dila,
pfestoZze nemusi byt v dile zabudovany, v€etné ochrannych konstrukci, leSeni. Ceny musi
zahrnovat jeho dopravu, montaz, demontaz a naklady spojené s pronajmem. Dodavatel stavby
stejné tak na svij ucCet zajisti pfipadné potfebné doCasné pronajmy vefejnych ploch pro ucely
této stavby.

- V cené dodavky musi byt zahrnuty ceny za spotfebované energie, vody atd. v dobé vystavby a
pro potfeby komplexniho vyzkou$eni.
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D. Technicka zprava - expozice

D.1.1. Uéel dokumentace

Méstské muzeum Marianské Lazné — stavebni Upravy — expozice

- Stavebni ¢ast — navrh stavebnich Uprav prostor ve 2NP Méstského muzea v Marianskych
Laznich pro potfeby nové expozice

- Expozice — navrh nové Expozice ,Historie lazehstvi v Marianskych Laznich®.

D.1.2. Identifikaéni udaje

Objednatel:

Mésto Marianské Lazné

Ruska 155, 353 01 Marianské Lazné
ICO: 00254061

Zastoupeny:

Martin Huraj€ik, starosta mésta
Samuel Zabolotny, 1. mistostarosta
Magr. ing. Jaromir Bartos, feditel muzea

Misto stavby:
Méstské muzeum Marianské Lazné
Goethovo namésti 11, 353 01 Marianské Lazné

Zhotovitel:

Ing. arch. Jan Albrecht
Zavérka 473/8, 169 00 Praha 6
+420 737 986 438
janalbrecht@janalbrecht.cz

Autofri:
Ing. arch. Jan Albrecht
MgA. Renata Slamkova

Spoluprace:
BcA. Andrea Zatloukalova

Odborné profese:
Vzduchotechnika a chlazeni:
Air Gas Projekt

Petr Matousek

Vytapéni:
Ing. Petr Roklsek

Silnoprouda a slaboprouda elektrotechnika:
Elvost
Ing. Jifi Vorac, Jifi Dryk

Osvétleni a svételna technika:
Ing. arch. Jan Albrecht
MgA. Renata Slamkova
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AV media, fizeni expozice a gamifikace:
Polarbee s.r. 0.
Jakub Hanus, Jifi Wild

Gamifikace expozice:
Blueghost.cz, s.r.o.
Lukas Pilka

Odborny autorsky tym expozice:
Magr. ing. Jaromir Barto$
Bc. Marie PleSakova
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D.1.3. Vychozi podklady

- Oficialni podklady prfedané objednatelem

- Libreto expozice ,Historie lazenstvi v Marianskych Laznich®, Bc. Marie PleSakova, 2023

- Navrh koncepcné dispozicniho feSeni expozice zpracovany Ing. arch. Janem Albrechtem a
MgA. Renatou Slamkovou

- Rekonstrukce expozice a kinosalu Méstského muzea Marianské Lazné, 1. a 2. etapa, Ing.
arch. Vaclav Zuna, V/2024

- Metodika pro vybaveni interiérovych expozic technologiemi pro vizualizace 3D digitalnich
objektu a sdileni obsahu. Narodni muzeum.

- Jednani se zastupci objednatele.

D.1.4. Dislokace expozic

Dislokace expozic vychazi z koncepce a byla potvrzena v diskusich béhem pfipravy této
dokumentace. Dislokace expozic je zaznamenana v jednotlivych pudorysech mistnosti, tvofi
kontinualni prostor Clenény vestavbami ve 2NP muzea

2NP

m. €. 2.02 Uvod do expozice, imerzni prostor

m. €. 2.03 Historie lazenstvi v Marianskych Laznich
m. €. 2.04 Strojovna VZT

D.1.5. Architektonické regeni

Stavebni upravy:

Stavebni upravy Méstského muzea navrzené v této dokumentaci se tykaji vystavnich prostor
v 2NP v pfistavbé muzea a tykaji se pfedevsim finalnich povrchovych Uprav po pfedchozi etapé
rekonstrukce a osazeni instalaci pro potfeby expozice (vytapéni a chlazeni, vzduchotechnika,
silnoproudé a slaboproudé instalace).

Podrobny popis je v ¢asti D.1 — Technicka zprava — stavebni upravy

Expozice:
Cilem projektu je realizace moderni a atraktivni expozice v Méstském muzeu Marianské

Lazné. Vystava je navrzena tak, aby zprostfedkovala navstévnikim pfibéhy o historii lazeriské
péce prostiednictvim autentickych exponat(, interaktivnich prvkd, audiovizualnich médii a dalSich
technologii. Expozice je koncipovana pro Siroké spektrum navstévnika, véetné déti a osob se
specialnimi potfebami.

Prostor expozice je pojat jako kontinualni sled na sebe navazujicich vestaveb v celém
prostoru, které vytvareji mensi i vétSi prostory vénuijici se jednotlivym tématim.

Objekt je bezbariérové pfistupny, veSkery mobiliai je navrzen s ohledem na maximalni
pristupnost pfedevSim pro détského navstévnika. Vysky stoll, sokli a vitrin jsou navrzeny, aby
bylo vS8e v maximalni mozné mife viditeIné pro déti pfi zachovani dostate¢ného komfortu pro
dospélé.

D.1.6. Orientace v objektu

Expozice je situovana v m.¢. 2.02 a 2.03 ve 2NP, pfistupné z hlavni haly muzea po schodisti
nebo vytahem.

Obsah je rozdélen do dvou tematickych okruhud. Prvni se vénuje pfirodnimu a historickému
kontextu Cerpani prament a jejich léCebnému vyuziti. Navstévnici se prostfednictvim
autentickych exponatu i interaktivnich prvkd dozvi, jak se prameny ziskavaji, jaké maji slozeni a
jak funguji v balneoterapii.

Druha ¢ast je vénovana kultufe lazenstvi — tradici odpocinku, spoleCenskym ritualdm i Zivotu v
lazenskych domech. Atmosféru dotvareji historické pfedméty i stylizovana diorama interiéru, které
prenaseji navstévniky do rliznych obdobi lazenské slavy.
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. Uvodni prostor — vstupni hala, pfedstaveni expozice

. Pocatky lazni (0-1818)

. Prvni zminky o pramenech a prvni vyzkumy prament
. Jimani pramena

. Stac¢eni pramend

. Lazeniské poharky a pitna kura

. Pantheon pramenu — Sila prament

. Lékafi na kolonadé

. Lazensti 1ékarnici a 1éCiva

OCONOOARWN-

10. Cestovani do lazni
11. Lazenska hudba

12. Prvni koupele a rozvoj lazni (1818-1872)

13. Zlaty vék Marianskych Lazni (1873—-1914) a Prvni republika (1918-1945)
14. Lazenské hotely a restaurace

15. Era statniho lazefistvi (1945-1989), l4zné pro pracuijici lid

16. Vychazkové trasy a vyhlidky

17. Moderni lazenska lécba, imerzni projekce

D.1.7. Popis prohlidky expozice

Navrzené ¢lenéni prostoru umoznuje plynuly pohyb navstévnikd s moznosti volby mezi rychlou
a detailni prohlidkou.

Expozice je navrzena tak, aby byla srozumitelna a pfistupna Siroké vefejnosti, pfedevsim
navstévnikim lazni.

Principem celé expozice jsou tfi vrstvy vypravéni k pochopeni pfibéhu Lazerstvi
v Marianskych laznich.

EXPONATY A JEJICH POPIS — primarni vrstva vypravéni pfib&hu.

INTERAKTIVNI VRSTVA — doplnéni/vysvétleni primarni vrstvy pfib&hu (dotykové obrazovky,
mechanicka interaktivita, haptika, audio obsahy...)

GAMIFIKACE - zabavna a zaroven zpétna vazba k pochopeni pfibéhu. (Princip gamifikace:
Navstévnik se stava lazeriskym hostem, ktery prochazi riznymi etapami vyvoje lazni a plni
tematické ukoly. Cil hry: Ziskat titul ,Mistr Iazeristvi“ spInénim v8ech vyzev a ziskanim bodu
nebo odznakd.

1. Uvodni prostor (2.02)

Expozice zacina u vstupu, ktery doplfiuje konkavné zakfivena sténa s grafickym ztvarnéni
obsahu a nazvu expozice. Lazenstvi v Marianskych Laznich. Po pfilozeni svého
.pravodce” (poharek s NFC Cipem) se na bezramovém displeji ve sténé probouzi digitalni portrét,
ktery navstévnika osobné pfivita: ,Vitejte v Marianskych Laznich. Prichazite do mista, kde se
zazraky déji kazdy den....“

Po prehrani vide se po pfilozeni privodce k dalsi NFC CteCce oteviraji dvefe do expozice a
navstévnik vchazi dovnitr.

2. Poéatky lazni (2.03A)

Tato Cast expozice vytvari atmosféru pfirody — prostor je ponofen do jemného ambientniho
svétla evokujicim lesni klid a probublavani vody. Ve stfedu pozornosti je interaktivni duty pafez
stromu, ve kterém se Cefi a bubla voda — symbol Zivé pfirody
a lécivé sily pramenl. Na sténach po stranach jsou kruhové vitriny, ve kterych jsou
paleontologické a historické exponaty nalezeny u pramenu. Ambientni efektové svétlo opanuje
prostor.
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Exponaty: Pfirodni exponaty (profil raseliny, vzorek lavy, horniny, povlaky okrd z mineralnich
vod, mineralizované SisSky). Paleontologické exponaty: kosti pratura, parohy jelena. Archeologické
exponaty (torzo nadoby, nalezy minci, uzavéry lahvi, harmonika, hieben...).

Interakce: Duty pafez stromu s bublajici vodou.

3. Prvni zminky o pramenech a zalozeni lazni (2.03A)

Zde se setkavame s dllezitymi historickymi osobnostmi. V dialogu portrétd sledujeme
rozhovory s doktorem Nehrem a opatem Reitenbergerem — oba promlouvaji pfimo k
navstévnikovi, vypravéji o svych vizich, pochybnostech i vife v 1éCivou silu zdejSich pramenu.

Exponaty: ve vitriné je umistén Reitenberguv plast. Nad vitrinou je zavéSen exponat prkna se
zaznamem o navstévach u Mariina pramene. Socha Panny Marie a kmen, ktery pfivadél vodu
z Mariina pramene, dokresluji pfibéh o zaloZeni Marianskych Lazni. Dokumentaci potvrzuji
historické knihy: Kurlisty, Denik dr. Fidelise Scheue

Gesundbrunnen der dsterreichischen Monarchie, Popis mineralnich prament v Marianskych
Laznich.

Animace: Uzdraveni a prvni pacienti. Projekce, ktera dramaticky zachycuje prvni historicka
uzdraveni — pfibéh Gubernatorova syna a vojenského velitele, kterého vylécily zdejSi prameny.
Projekce propojuje emotivni animaci s historickymi fakty.

Interakce: Dotykovy panel zabudovany v mobiliafi vitriny s knihami umozriuje navstévnikim
podrobnéji prozkoumat historické texty a materialy, které hraly roli pfi dokumentaci lazni. V

Gamifikace: ZaloZeni lazni opatem Reitenbergem a dr. Nehrem.
Trigger: Symbol u portrétu
Kvizova otazka: ,Co vedlo opata Reitenbergera k zaloZzeni Marianskych Lazni?“
A) Objeveni IéCivych pramenl a rostouci zajem o lé¢bu
B) Osobni zdravotni problémy opata
C) Chtél konkurovat Karlovym Varim
Odmeéna: Odznak ,Zakladatel lazni* + Po spravné odpovédi na obrazovce oZije kratka
animace, ktera ukaze zakladani lazni.

4. Jimani prament (2.03A)

Cast expozice, ktera na historickych modelech piedvede jak princip jimani pramend, tak
historicky vyvoj jimani pramenud. Soucasti je i model solivarny po rekonstrukci v roce 1923 a
model puvodniho zachyceni pomoci pumpy Ferdinandovych pramend.

Exponaty: Misky se soli, krabi¢ky od 1é€iva, mineraly.

Interakce: Simulace jimani pramene. Model ,Mariina pramene*“ ukazuje proces jimani vody.
Po pfilozeni privodce k NFC se na modelu a zodpovézeni kvizové otazky objevi animace
zobrazujici podzemni cestu vody, zpusob Cerpani a jeji transformaci na IéCivy prostrfedek.
Soucasné Ize vyzkousSet dotykovy displej simulujici cely proces vCetné otazek a rozhodnuti, ktery
je soucasti gamifikace expozice.

Gamifikace: Model Mariina pramene.
Trigger: Symbol.
Ukol: ,Spravné poskladej jimaci zafizeni!* Hraé musi spravné sestavit dilky zafizeni. Hrag vidi
dilky na obrazovce, napf:
A) Jimadlo
B) Trubka
C) Cerpadlo
Musi spravné sestavit dilky zafizeni.
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Spravné nastaveni: Fungujici pramen.
Odména: Odznak ,Mistr pramen(*“ a spusténi projekce na Mariin pramen.

5. Staceni prament (2.03A)

Tato Cast expozice predstavuje fascinujici proces staceni mineralnich pramend - od
samotného Cerpani az po export do celého svéta. Navstévnici zde objevi, do jakych nadob se
voda stacela, jak byla oznacovana etiketami, zajistovana pecetémi
a distribuovana do zahranici.

Cely proces je ztvarnén na vizualné propojené sténég, ktera funguje jako stylizovany ,stroj*.
Jednotlivé faze jsou propojeny do mechanicko-digitalniho fetézce a pomoci rliznych pohybu
(otaceni, posunuti, stlaceni, pouziti paky) mohou navstévnici cely cyklus sami aktivovat a zazit.

Exponaty: Lahve, peceté, etikety, Spuntovacka.

Interakce: Toberrovo Cerpadlo, karusel na peceté, karusel na etikety, Spuntovacka jsou
mechanickymi interakcemi, které ve zkratce ukazuji, jak se voda stacela a distribuovala do svéta
— interaktivni mapa rozsvécuije linky vedouci az do vzdalenych zemi.

Principy pohybu: Otoceni, posunuti, paka, seslapnuti. Kazdy krok je doprovazen svételnou
animaci, které spoleCné vytvareji zazitek plny pohybu, kdy se mineralka z Marianskych Lazni
stavala vyhledavanym exportnim artiklem.

Gamifikace: Staceni [éCivé vody a distribuce po Evropé.

Trigger: Symbol.

Kvizova otazka: ,Kam vSude se staCena voda z Marianskych Lazni vyvazela?“
A) Jen po Cechach
B) Do celé Evropy, zejména do Némecka, Rakouska a Ruska
C) Pouze do Rakousko-Uherska

Spravna odpovéd: B)

Odmeéna: Odznak ,Obchodnik s Ié€ivou vodou®.

6. Lazenské poharky a pitna kura (2.03A)
Expozice lazenskych poharkl vystavenych pod sklenénou kupoli jako Sperk lazenstvi.

Exponaty: Sklenéné a porcelanové poharky, poharky osobni (Edward VII, Masaryk...)

Interakce: Hologram, ktery zobrazuje nejzajimavéjSi poharky ve zvétSené 360 ° prohlidce
vybranych cca 5 kusu.

7. Pantheon pramenu — Sila prament (2.03A)

Centralnim bodem expozice je pantheon pramenu. Stylizovany objekt, ktery kolem jimaci
nadoby prostfednictvim mechanicko-svételné interaktivity, svételnych objektd a modeld
prezentuje témata:

- kde se pramen nachazi

- jaky ma ktery pramen obsah mineral(
- jakou mam pramen nasycenost

- co v8e voda léCi a proC

- jak hluboko vede cesta vody pod zemi

Interakce: Mechanicke.
Kde se pramen nachazi, podsvétlena 3D mapa
Téma: Poloha pramene na mapé.
Forma: Podsvétleny 3D objekt, mechanické spousténi.
Interaktivita: Po vybéru pramene se rozsviti jeho poloha na 3D mapé.

Jaky ma pramen obsah minerald, svételny objekt: Poharek
10
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Téma: Skladba pramen( (analyza sloZeni).
Forma: Svételny objekt s mechanickym spousténim.
Interaktivita: Poharek se rozsviti v barvach odpovidajicich sloZeni zvoleného pramene.

Jakou mam pramen nasycenost, svételny objekt: Bubliny
Téma: Nasycenost pramene (mineralizace).
Forma: Svételny efekt (bubliny), mechanické spousténi.
Interaktivita: Po volbé pramene se rozsviti bubliny dle miry mineralizace.

Co vSe voda |éci a pro€, svételny objekt: Torzo
Téma: Indikace — co pramen [éCi.
Forma: Model lidského téla s osvétlenim.
Interaktivita: Po vybéru pramene se rozsviti pfislusny organ, ktery 1&é€ivé ovliviiuje.

Jak hluboko vede cesta vody pod zemi, svételny objekt: Rez krajinou
Téma: Geologie — pratok pramene pfes horniny.
Forma: Rez terénem s podsvétlenim vrstev.
Interaktivita: Po vybé&ru pramene se rozsviti jednotlivé vrstvy hornin, kterymi voda prochazi.

Gamifikace: Jak a co 1azné IéCi — |éCivé ucinky pramenu (jimadlo).
Trigger: Symbol
Ukol: Doporué spravny pramen!
A) Ferdinanddv pramen
B) Rudolfav pramen
C) Kfizovy pramen
Spravna odpoveéd: Kfizovy pramen. Na obrazovce se zobrazi pacient a jeho potize. Doporu¢
spravny pramen na zazivaci potize.”
Odmeéna: Odznak ,LéCitel” + spusténi jimadla.

8. Lékari na kolonadé (2.03A)

Na sténach se rozsveécuiji portréty vyznamnych osobnosti mediciny, ktefi formovali lazenstvi v
Marianskych Laznich. Zvuk a svétla vytvareji rytmus, ktery evokuje pulzujici zivot sanatorii.
Dotykovy panel nabizi dalSi informace a védomostni otazky — navstévnik si maze otestovat, zda
vi, kdo z Iékafu zaved| prvni pitnou kuru. Soucasti jsou exponaty vztahujici se k jednotlivym
lékarim.

Dr. Karl Heidler von Heilborn (1792-1866): Prvni lazensky |ékaf v Marianskych Laznich, ktery
zastaval funkci ,Zemského knizeciho |ékafe pramenu“. Vyznamné pfispél k rozvoji lazeristvi a
propagaci léCivych pramenu.

Dr. Adalbert Eduard Danzer (15. prosince 1794—16. bfezna 1862): byl vyznamny Iékafr, historik
a propagator Marianskych Lazni. Narodil se v obci Sangerberg (dnesSni Prameny) a zemrel v
Marianskych Laznich, kde je také pohifben na mistnim hibitove.

Dr. Johann Josef Nehr (1752—1820): Klasterni IékaF, ktery se zaslouzil o vznik lazni. V letech
1805-1807 nechal postavit prvni lazeriskou budovu u Mariina pramene, ¢imZ polozil zaklady pro
budouci rozvoj Marianskych Lazni. (Vice u Vzniku lazni).

Dr. Adolf Ott (1835-1921): byl vyznamny |ékaf a profesor na Univerzité Karlové v Praze. V
Marianskych Laznich pusobil jako zemsky knizeci Iékai prament v letech 1867-1892. BEhem
pobytl krale Eduarda VII. v Marianskych Laznich se stal jeho osobnim Iékafem. Dr. Adolf Ott byl
nositelem nejvy8Sich vyznamenani z rdznych evropskych statd, véetné titulu kralovského
pruského tajného sanitarniho rady.

Dr. Samuel Siegfried Karl von Basch (1837—1905): Osobni Iékaif mexického cisafe Maxmiliana
I. a vynalezce sfygmomanometru, pfistroje na méreni krevniho tlaku. Jeho busta byla po deseti
11
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letech navracena na plvodni misto v Marianskych Laznich jako pfipominka jeho pfinosu
mediciny.

Exponaty: Preparat lidské ledviny, ledvinové kameny, dopisy, tlakomér, cystoskop, klesté,
stetoskop, dilatator, banka, busta, knihy, vizitky.

Interaktivity: Mechanické: oxymetr, teplomér, tlakomér.

Gamifikace: Vyznamni |ékafi a Iékarnici.
Trigger: Symbo.
Kviz: Pfifad spravného Iékare k jeho objevul!
Obrazovka zobrazi tyfi jména Iékaru:
A) Dr. Nehr
B) Dr. Hlawaczek
C) Dr. Ott
D) Dr. Herzig
A Ctyfi objevy:
Zavedeni IéCby bahennimi zabaly
Prvni védeckeé studie o u€incich mineralni vody
Zavedeni moderniho staeni mineraini vody
Prvni katalog prament
Spravna kombinace:
Nehr — prvni studie
Hlawaczek — bahenni zabaly
Ott — staceni vody
Herzig — katalog pramenu
Odmeéna: Odznak ,Lazerisky expert".

9. Lazensti lékarnici a léciva (2.03A)

Karel Brem (11845): Prvni méstsky Iékarnik v Marianskych Laznich, ktery v roce 1818 otevfel
lékarnu ve Starych laznich. Svou &innosti pfispél k dostupnosti I€Civ
a zdravotni péce pro lazenské hosty i mistni obyvatele.

Centralnim objektem je Cast Iékarenskeé skring, soucasti, které je prezentace |&Civ
a nastroju na vyrobu prasku a tinktur.

Exponaty: Lékarenska skfin, polarimetr, mikroskop, lékafské vahy, hmozdif, Iékovky,
lekarnicka, lahve, krabicky.

10. Cestovani do lazni (2.03A)

Cast expozice, kterou uvadi exponat lazeriského nositka, na kterou navazuje projekce na
monumentalni kopii obrazu pohledu na Marianské Lazné. Na projekci zobrazujici jaro, léto,
podzim a zima ukazuje historické a sou€asné cestovani do lazni.

Exponaty: Replika lazenskych nositek.
Interaktivita: Projekce na kopii obrazu.

11. Lazenska hudba (2.03A)
V dal8i ¢asti se ozyva typicka lazeriska hudba. Nasadite si sluchatko a ponofite se do val&ika,
pochodu i relaxacnich skladeb, které znély v kolonadach. Hudba otevie dalsi ¢ast celku.

Interaktivity: Audio poslech, 5 x uryvek jednotlivych skladeb napf.:
Johann Strauss ml.: "Na krasném modrém Dunaji"
Johann Strauss ml.: "Cisarsky valcik"
Franz Lehar: "Zemé usmévu" (vybér z operety)
Emmerich Kalman: "Cardasova princezna" (vybér z operety)
Antonin Dvofak: "Slovanské tance"
12
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12. Prvni koupele a rozvoj lazni 1818-1872 (2.03B)

Exponaty chebské svétnice jsou vystaveny galerijné. Vstupujeme do chebské svétnice, kde
navstévnik prostfednictvim zadni projekce sleduje pfichod hosta
v dobovém obleceni. Ten odklada kufry, rozsvéci svicku a vita se s domacimi. Postupné
sledujeme jeho prvni kroky v laznich. Svétla reaguji na jeho pohyb a prostor se ponofi do klidného
Sera, aby vynikly projekce. Navstévnik se dozvi, jak byli prvni lazeristi hosté ubytovani. Pfibéh se
prolina do vedlejSiho prostoru, ktery ukazuje dfevénou vanu a prvni lazenské koupele.

Exponaty: Postel, skfif, lustr, koutni skFini, truhla, zidle, stdl, nadobi.
Interaktivita: Augmentované realita/ animace.

Gamifikace: Ubytovani v laznich — Historické pokoje a procedury.
Trigger: Symbol.
Ukol: ,Spravné vybav svij pokoj v roce 1820."
Hrac vybira ze seznamu predmétu:

Spravné volby:

Cestovni postel

Mosazna umyvadla

Olejova lampa
Chybna volba:

Telefon

Elektrické svétlo
Odmeéna: Odznak ,Lazerisky host*

13. Zlaty vék 1873—-1914 a Prvni republika 1918-1945 (2.03B)

Ocitame se v empirovém hotelu na pfelomu 20. stoleti. Na sténé je galerie vyzna¢nych hostu
— Edward VII., Johann Strauss, Chopin. V zaramovanych digitalnich displejich se po spusténi
NFC &ipem postupné zjevuiji spisovatelé, statnici, hudebnic, vyznamné osobnosti, které navstivily
Marianské Lazné a zanechaly tak nesmazatelnou stopu.

Exponaty: Chaise longue, skfif, psaci stil, Zidle, zrcadla.
Interaktivity: Historicky anaglyf, AV obrazovky.

Gamifikace: Zlaty vék lazni — Slavni hosté
Trigger: Symbol.
Ukol: ,PFifad slavnou osobnost k jejimu lazefiskému zazitku.“
Moznosti:
Johann Wolfgang Goethe — (Laska k Ulrice von Levetzow)
Frédéric Chopin — (Zde slozil Polonézu Fis moll)
Kral Edward VII. — (Zde se IéCil a navazoval diplomatické vztahy)
Spravné odpovédi:
Goethe — Ulrika
Chopin — Hudba
Edward VII. — Diplomat
Odmeéna: Odznak ,Historik lazni“.

14. Lazeniské hotely a restaurace (2.03B)

V prostoru ,empirového hotelového pokoje” je kromé vitriny s historickym nadobim, umistén
interaktivni stal, na ktery se promita slavnostni menu, které se podavalo
u prilezitosti vyznamné navstévy. Kvizy a citace ozivuji pfibéhy z kralovského menu krale
Edwarda VII, ktery Lazné Casto navStévoval.

Exponaty: Omacnik, talife, pfibory, lis na citrusy, sklenice, nadobi ze zamku Kladska.
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Gamifikace: Pfiprava menu pro krale Edwarda VII.
Trigger: Symbol.
Ukol: ,Jsi $éfkuchafem hotelu v Marianskych Lazni a musi$ sestavit slavnostni menu pro krale
Edwarda VII.“. Poskladej menu z nabizenych moznosti:
Predkrmy
Polévky
Hlavni chody
Dezerty
Spravna volba: Menu krale Edwarda VII.
Odména: ,Kralovsky séfkuchar”

Edwardova lazen (2.03B)
Diorama kralovské lazné, ktera navazuje na Zlaty vék holografickou projekci na vanu ukazuje
pfibéh krale Edwarda VII. Exponatem je vana a dekorace z obdobi pfelomu 20. a 21. stoleti.

Interakce: Pepper ghost (hologram)

15. Era statniho lazenstvi (1945-1989), lazné pro pracujici lid, Lazné pro pracuijici lid
(2.03B)

V prostoru vénované socialistické balneologii ukazuje zplUsob léCby a estetiku statniho
lazenstvi. Na lé€bu navazuje diorama ROH lazenského pokoje. Zaclona na okné slouzi jako
projekéni platno. Zavérecna Cast ukazuje fotografie a filmové zabéry z dob socialismu. Historicky
telefon pfehrava autentické zaznamy.

Exponaty: autenticky mobiliaf, vani¢ka na koupel nohou, intrador, vapofor, biosan, horské
slunce, klesté na méfeni tuku, teploméry, termofor.

Interaktivity: Meoskop, dotykovy display, projekce na zaclonu, audio.

Gamifikace: Lazné za socialismu — ROH pobyty.

Trigger: Symbol.

Ukol: ,Co nesmélo chybét v lazeriském pobytu ROH?*
Lazeriské procedury
Organizacni schize ROH
Pivo a veCerni tanecni zabava

Spravna odpovéd: VSechny moznosti spravné!

Odména: ,Socialisticky rekreant” + Spusténi videa na display.

16. Vychazkové trasy a vyhlidky (2.03B)

Navstévnik se dale dostava do prichozi galerie, ktera zaroven slouzi pro do¢asné vystaveni
podtémat jako napfiklad vychazky po okoli. Téma vénované aktivitam lazefiského hosta mimo
lazeniské domy. Tenis, golf, prochazky.

17. Moderni lazenska lécba, imerzni projekce (2.03B, 2.02)
Zavér expozice tvofi imerzni prostor "Marianské Lazné — Cesta Casem". 270° projekce s
prostorovym zvukem a animacemi.
Podrobnéjsi popis scénare je v pfiloze ,Scénosled a texty do AV expozice Lazenstvi“ v ¢asti
D.2.6.
Po dokonceni vSech stanovist hrac¢ pfilozi poharek k finalnimu terminalu a ziska
personalizovany vysledek:
- Titul podle uspésnosti (Mistr lazeristvi, NadSeny host, Lazerisky pravodce, ...)
- Moznost vytidténi vysledku nebo sdileni vysledku na socialnich sitich....
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D.1.8. Interaktivni linka

Moderni muzeum musi pfedavat nejenom vizualni informace, ale musi zapojit do akce i
mysSleni divaka, dat mu moznost si véci vyzkouset, vlastnorucné ovéfit. Tim bude zazitek hlubsi
a muzeum vice zaujme pfedevsim détského navstévnika. Kromé zraku je Zadouci pracovat i
dalSimi smysly.

Projekt zohlednuje interaktivni linku ve formé augmentované reality, pepper ghostu,
hologramu, mechanickych interaktivit, Merging Digital Art, imerzni projekce s 270° promitanim s
prostorovym zvukem, projekci a dotykovych displeju s rozSifenymi informacemi. Haptické
exponaty budou doplnény do zasuvek v ramci adjustaci. Viz.: Scénosled a texty do AV expozice
Lazenstvi v ¢asti D.2.6.

Prinosy gamifikace

1. ZvySeni angazovanosti navstévnikd

Gamifikace promériuje pasivniho divaka v aktivniho u€astnika. Interaktivni prvky, ukoly nebo
vyzvy motivuji navstévniky k objevovani expozice a delSimu setrvani.

2. Zabavna forma uceni

Herni prvky podporuji zvidavost a zapamatovani — navstévnici si snaze osvoji informace,
pokud jsou pfedany hravou a interaktivni formou. Napf. hledani indicii, FeSeni hadanek nebo
sbirani boda.

3. Personalizovany zazitek
Diky gamifikaci mize mit kazdy navstévnik jinou ,cestu” vystavou — mize si vybrat roli (napf.
badatele, reportéra), nebo plnit rizné ukoly podle vlastniho tempa a zajma.

4. Podpora opakovanych navstév
Systémy odmeén nebo postupové hry motivuji navstévniky, aby se vratili — tfeba pro dosazeni
vysSiho skére, odemcéeni nového obsahu nebo dokonc&eni celé ,mise”.

5. Propojeni generaci
Gamifikace oslovuje Siroké publikum v&etné déti a mladych lidi, které klasické vystavy Casto
tolik nezaujmou. Zaroven vSak maze byt navrzena tak, aby bavila i dospélé a seniory.

6. Méfeni a zpétna vazba
Pomoci gamifikovanych prvka Ize sbirat data o pohybu a chovani navstévnika — jaké Casti
expozice je nejvice zajimaji, kolik ¢asu travi u jednotlivych ukold apod.

D.1.9. Modely a volné exponaty

Vyuzivame historické modely prament. Volné exponaty jako napf. Spuntovacka, jsou
navazany na interaktivitu. Modely v ,pantheonu pramend*. Viz. D.2.5 Kniha modell

D.1.10. Odpoéinkové prostory

V navrhu jsou rozmistény lavice. Jako samostatny odpocinkovy prostor mlize historicky chaise
loungue v Casti Zlaty vék

15



D.2 Technicka zprava - expozice

D.2. STAVAJiCi STAV

D.2.1. Architektonické, stavebni a konstrukéni feseni

Méstské muzeum v Marianskych Laznich sidli v historickém domé ¢&. p. 11 na Hlavni tfidé, v
tésné blizkosti lazefiského centra. Budova, v niZ dnes muzeum sidli, pochazi z 19. stoleti a je
typickym pfikladem méstské zastavby vznikajici béhem vzestupu lazenstvi v regionu.

Dim ma tfipodlazni dispozici s centralnim schodistém. V pfizemi se nachazi vstupni hala,
navstévnické zazemi a pokladna. Vlevo od vstupu se vstupuje do hlavni vystavni sing, ktera je
vénovana historii mésta, pramenim a vyvoji lazenstvi. Vpravo je situovana expozice zaméfena
na osobnosti spjaté s Marianskymi Laznémi, mezi nimiz nechybi Johann Wolfgang Goethe,
Edward VII. nebo Fryderyk Chopin.

V patfe se nachazeji vystavni prostory. Z puvodniho interiéru se dochovaly Stukové stropy,
dfevéné oblozeni a kamenné schodisté. Zadni trakt budovy je spojen se zahradou, ktera dfive
slouzila jako soukromy dvur méstanského domu.

Nosné konstrukce budovy tvofi pfevazné omitané cihelné zdivo. VeSkeré stavebni zasahy,
vCetné kotveni a rozvodu, musi respektovat historickou strukturu objektu. Staticky posudek
budovy neni v dostupné dokumentaci dochovan. Vzhledem k souasnému kulturnimu vyuziti
objektu se nepredpoklada vysSi uzitné zatizeni, nez jaké odpovida dosavadnimu zpusobu
provozu.

Pavodni stavba i pfistavba jsou navrZzeny jako obousmérny zdény konstrukéni systém z
keramickych cihel: Plvodni budova do nameésti ma pfevazné dfevéné stropy se zaklopy a
pfistavba montovanymi stropy z keramickych tvarovek CSD Hurdis do valcovanych ocelovych
nosnikd. Krov plvodni budovy je FfeSen dfevény stavajici. U pfistavby je tvofen konstrukci z
keramickych tvarovek CSD Hurdis ulozenych na ocelovych valcovanych profilech. Zalozeni
puvodni budovy bude ploSné na zakladovych pasech a pfistavba byla dle PD (z roku 1977)
zalozena na armované zakladové desce.

Podrobny popis je v ¢asti D.1 — Technicka zprava — stavebni upravy

D.2.2. Materialové feseni

Realizace expozice bude navazovat na stavebni upravy muzea, tzn. bude realizovana v nové
opravenych prostorech. Stény bilé omitané s minimalni profilaci, strop je sadrokartonovy. Nové
podlahy budou z PU stérek.

Podrobny popis je v €asti D.1 — Technicka zprava — stavebni upravy

Veskeré zasahy v souvislosti s instalaci expozice musi byt minimalizovany, pfipadné viditelné
zasahy musi byt uvedeny do plvodniho stavu véetné barevnosti.

Podrobné materialové feSeni expozice je popsano v ¢asti D.2.8 Barevnice a materialy

D.2.3. Technika prostiedi

Technika vnitiniho prostredi (VZT, UTCH) je feSena v ramci stavebnich Uprav.
Pozadavky na vihkost u exponatl nejsou.

D.2.4. Silnoproudé rozvody

Svitidla:

Obecné plati, Ze pro vystavni prostory bude uvazovano s nasvétlenim 30 W/m2, kde osvétleni
(typ a umisténi svitidel) bude upfesnéno dle podkladi usporadani expozic — osvétleni vystavnich
prostor bude provedené osvétlenim pfesné dle architektonického navrhu expozic.

Expozice bude osazena listovym osvétlenim. Soucasti svételného parku je navrzeno
zakomponovani historického svitidla do prostoru koupelny Zlatého véku, ROH pokoje a budou
soucasti vystavniho reZzimu osvétleni.

Celkové osvétleni expozice je svitidly osazenymi do novych proudovych napajecich list, které
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D.2 Technicka zprava - expozice
budou osazeny na stropé.
Podrobné viz ¢ast D.4 Osvétleni

Nouzové osvétleni:

Reseno v ramci stavebnich tprav.

Jedno svitidlo NO bude umisténo na stropé vestavby C.09
Podrobné viz ¢ast D.1.5 Silnoproudé a slaboproudé elektroinstalace

Systém ovladani osvétleni:

Ovladani osvétleni v budové bude pomoci Fidiciho systému DALI, na ktery budou pfipojena
vSechna svitidla vyjma LED modull. Specifickym pfipadem jsou lustry Dc1 a Dc2, které nemaji
pfipojeni na DALI sbérnici. Z tohoto dlivodu budou napajeny samostatnych vyvodem, ktery bude
ovladan pres DALI relé. Svitidla D4 budou pfipojena pfes DALI-DMX pfevodnik Osvétlovaci
soustava bude provozovana ve dvou zakladnich rezimech:

- rezim provozni (doba mimo navstévnickou dobu)
- rezim expozi¢ni prezenéni (navstévnicka doba s pfitomnosti obsluhy)

Ovladani bude centralni z m.¢. 2.04, kde bude ovladaci panel osvétleni, dale tlacitky dle
domluvy s. U svitidel expozi¢niho osvétleni bude Fidicim systémem nastavena potfebna uroven
osvétleni a pak jiz budou tato svitidla pouze spinana v zavislosti na provoznim rezimu. Reseni
fidiciho systému bude soucasti projektu silnoproudé elektroinstalace.

Podrobné viz ¢ast D.4 Osvétleni

Zasuvkové vyvody:
Zasuvky jsou rozdéleny na provozni a expozi¢ni. Expoziéni zasuvky Ize ovladat z Fidiciho
systému.

ReSeni instalaci elektro silnoproudu je navrzeno vramci stavebnich Gprav v souladu
s potfebami v budouci expozice a nevyvola potfeby dalSich uprav.
Podrobné viz ¢ast D.1.5 Silnoproudé a slaboproudé elektroinstalace

D.2.5. Slaboproudé rozvody

Slaboproudé rozvody provozni

Reseni instalaci elektro slaboproudu je navrzeno v souladu s potfebami budouci expozice a
nevyvola potfeby dalSich uprav.

Podrobné viz ¢ast D.1.5 Silnoproudé a slaboproudé elektroinstalace

Slaboproudé rozvody bezpeénostni
Neni soucdasti této dokumentace. Bude feSeno samostatné v rezii muzea.
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D.2 Technicka zprava - expozice

D.3. NAVRH

D.3.1. Pozadavky na pfipravu pied realizaci a realizaci

- Veskeré rozméry nutno premérit na stavbé.

- Pripadné zmény budou odsouhlaseny architektem a objednatelem.

- Veskeré konstrukce, materialy a fe$eni musi spliiovat pozadavky dle PBRS.

- Realiza¢ni firma, véetné vSech profesi by se méla pred zapocetim praci seznamit
s dostupnou dokumentaci objektu.

- Zasahy do stavajicich konstrukci a rekonstruovaného stavu pamatniku musi byt
minimalizovany, rozsah zasahl musi byt konzultovan s architektem, zastupci objednatele.
Obecné je prijatelné bodové kotveni a neprijatelné sekani, nicméné kazda situace musi byt
individualné posouzena.

- Realizaci nesmi byt ovlivhéna funkénost EPS, EZS, CCTV, unikovych tras, WIFI, apod.
Veskera ¢idla musi zustat funkéni. VeSkeré koncové prvky musi zlstat pristupné pro revize
a opravy. Pfipadné pfesuny a upravy budou realizovany dle pokynt objednatele.

- Veskeré barvy a materidly musi byt vyvzorkovany a odsouhlasené architektem a
objednatelem.

- Pfed zahajenim praci si dodavatel ovéri velikost stavebnich otvort pro dodavané
vyrobky, resp. rozméry prepravnich tras.

- Veskeré vitriny u stén musi byt kotveny ke sténam proti preklopeni.

- Veskeré konstrukce mobilare a vitrin jsou schémata, ktera musi byt doplnéna
vyztuhami, tak aby konstrukce unesla poZadované zatizeni a splnovala statickou
funkénost.

- Finalnimu osazeni budou vzdy predchazet svételné zkousky.

- Kovani jednotlivych vitrin bude s vlozkou s univerzalnim klicem.

- Veskera autorska prava musi byt raddné osSetiena v souladu s plathymi pravnimi
predpisy o dusevnim vlastnictvi. Stejné tak musi byt zajiSténa odpovidajici licen¢ni prava
k nakladateli v pripadé publikace zvétSenych knih, a to v souladu se smluvnimi ujednanimi
a prislusnymi autorskymi zakony.

D.3.2. Clenéni dokumentace

Dokumentace je ¢lenéna na:
AB — Priivodni a souhrnnou technickou zpravu,
D.2.1. — Osazovaci vykresy,

které zobrazuji celkové souvislosti. Pfedevsim vztah navrZzeného feSeni k objektu,

Detailni feSeni expozice:

D.2.2. - Tabulky mobiliare,

D.2.3. - Vyrobky — zamecnickeé,

D.2.4. - Vyrobky — truhlarske,

Tyto Casti obsahuji navrh hlavnich .komponent®, ze kterych se expozice sklada.

D.2.5. — Vyrobky — modely,

D.1.6. — AV media,

obsahuji tabulkovy vycet dopliujicich prvkid expozice. Zde jsou také popsany principy
gamifikace a scénare obsahu AV medii.

V Castech:

D.2.7. - Grafika a adjustace,

D.2.8. — Barevnice a vzorky,

jsou uvedeny referenéni barvy a materialy a koncepce grafického feSeni.

V dasti:
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D.2 Technicka zprava - expozice
D.2.9 Kniha exponatu,
je uveden orientacni soupis exponatl do expozice.

Celkova dokumentace je doplnéna o ¢asti:

D.3 — AV media,

D.4 - Osvétleni,

které zobrazuji celkové zapojeni expozice na objekt a vystrojeni expozice svétly.

D.3.3. Reseni salu, pozadavky na prostiedi, popis svételnych charakteristik

Pozadavky na prostfedi:

Pozn.: Uvedené pozadavky jsou Cisté orientacni, z ddvodu popisu obecnych standard a musi
byt dale upfesnény dle konkrétniho vybraného dodavatele, technickych mozZnosti a upfesnénych
pozadavkl objednatele.

Popis svételnych charakteristik v jednotlivych mistnostech:

Pozn.: Uvedené hodnoty denniho svétla jsou Cisté orientacni, z dlvodu popisu pozadované
atmosféry. Skute¢né procento denniho osvétleni se bude feSit v ramci realizace zkouskami na
misté.

Expozi¢ni osvétleni bude vychazet z moznosti, které nabizi dokonCena stavebni cCast
vystavnich prostor(. Pro osvétleni se pfedpoklada primarné stropni liStovy systém pro osazeni
smérovatelnych stmivatelnych svétlometd, doplnény o osvétleni vitrin.

Osvétleni expozice je feSeno ve dvou urovnich: osvétleni prostoru a osvétleni exponatu. Prvni
uroven souvisi s celkovou atmosférou a ovliviiuje celkovy vizualni dojem z expozice. Pro tuto
uroven osvétleni jsou potencialné vyuZitelnymi zdroji svétla kontrolované denni svétlo doplnéné
0 nepfimé osvétleni prostoru v ramci stropni konstrukce vitrin. Denni svétlo Ize vyuZit ve dvou
riznych situacich. Prvni je jeho zamérné vyuziti jako pfirozeného zdroje svétla prochazejiciho
okny s kontrolovanou intenzitou prostfednictvim stinicich prvkd. Druhé vyuziti je nekontrolované,
kdy v ramci expozice se nabizi zajimavy vyhled do exteriéru a kdy jsou okna vyuZzita pro vizualni
propojeni interiéru a exteriéru. Pfi vyuZiti denniho svétla budou mit prostory charakteristické bo¢ni
osvétleni a budou zohlednény dva zakladni aspekty. Prvnim je citlivost exponatl na zafeni v dané
mistnosti. Druhym je dispozi€ni uspofadani vystavniho mobiliafe. Pokud budou velké vystavni
plochy umistény na sténach proti oknim, je tfeba pocitat s tim, ze plochy oken s vysokym jasem
se budou zrcadlit v ¢elnim zaskleni vitrin a budou puUsobit ruivé a zhorSovat vizualni vijem
exponatl vystavenych ve vitriné.

Druhou urovni expozic¢niho osvétleni je osvétleni vlastni expozice, zahrnujici nejen osvétleni
exponatu, ale také popiskl, doprovodnych textll, pfipadné plosné grafiky. Toto osvétleni je

osvétleni exponatl ve vitrinach je doprovazeno fadou potencialnich rusivych vlivl, jako jsou
odlesky svételnych zdroju v zaskleni vitrin zpUsobujicich osInéni navstévnika, vrhani stind
navstévniky na pozorované exponaty a jejich zastinéni, projekce konstrukénich ¢asti vitrin na
exponaty apod.

Principialné bude ve vitrinach pouzit systém osvétleni pro celkové plosné osvétleni exponatu
a tvofit jej budou linearni LED moduly osazené v hlinikovych profilech. Z €elni strany budou
hlinikové profily, v pfipadé hlubSich vitrin, osazeny rozptylnym krytem, v pfipadé mél&ich vitrin
linearni ockou s Uhlem poloviéni svitivosti cca 30° — 40°, ktera usmérni svételny tok do spodnich
casti vitriny.

Vnéjsi osvétleni z napajecich list bude vyuzito pro osvétleni prostorovych exponatd, pro
osveétleni doprovodnych textu, popiskl a pfipadné plosné grafiky. V urcitych pfipadech budou
svétlomety v liStach pouzity pro osvétleni nékterych vitrin nebo jejich casti.

Vesker. nove instalované expozi¢ni osvétleni bude stmivatelné v rozsahu 1% - 100% jmenovité
hodnoty svételného tok. Nastaveni bude provedeno pfi instalaci exponatd. Pro expozi¢ni
osvétleni budou jako svételné zdroje pouzity svételné diody (LED), zajidtujici kvalitni barevny
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D.2 Technicka zprava - expozice
viem s teple bilym barevnym ténem s nahradni teplotou chromati¢nosti Tcp = 3 000K £ 100 K| s
indexem podani barev Ra = 90. Osvétlenosti na exponatech budou nastaveny s ohledem na
citlivost exponatl podle pozadavk( muzea.

Popisované svételné charakteristiky

1. PouZziti denniho svétla pro osvétleni prostoru.

2. Zachovani vizualniho propojeni s exteriérem.

3. Citlivost exponatud na svétlo.

4. Viditelnost historického prostoru (jako souc¢ast expozice).

5. Dramaticka (scénograficka) atmosféra nebo klidna svételna hladina.
1. Uvodni prostor

1. Zachovani denniho svétla

2. Vizualni spojeni s exteriérem

3. Prostor Uvodni panel

4. Expozi¢ni prostor je viditelny v dennim svétle.

5. Klidna svételna hladina.

2. Pocatky lazni (0-1818)

1. 0 % denniho svétla

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostor s exponaty ve vitrinach, které vystupuji ze tmy.

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

5. Atmosféra ambientniho osvétleni probublavani a ¢efeni vody
3. Prvni zminky o pramenech a prvni vyzkumy prament

1. 0 % denniho svétla

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostor s exponaty ve vitrinach, které vystupuji ze tmy. Exponaty s citlivosti na denni svétlo (dokumenty v

zasuvkach).
. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
. Atmosféra uréena projekci

[S20F

. Jimani pramenu

. Bez denniho svétla, 100% stinéni oken

. Bez vizualniho propojeni s exteriérem.

. Exponaty bez citlivosti na denni svétlo.

. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
. Atmosféra uréena projekci

A WN-= b

. Staceni prament

. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

. Bez vizualniho propojeni s exteriérem.

. Exponaty bez citlivosti na denni svétlo.

. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
. Klidna atmosféra

A WN-_O

. Lazenské poharky a pitna kura

. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

. Bez vizualniho propojeni s exteriérem.

. Exponaty bez citlivosti na denni svétlo.

. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

. Dramaticka (scénograficka) atmosféra, nasviceni exponatl, galerijni vystaveni.

aAhWN-2O

. Pantheon prament — Sila prament

. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

. Bez vizualniho propojeni s exteriérem.

. Exponaty bez citlivosti na denni svétlo.

. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

. Dramaticka (scénograficka) atmosféra, nasviceni modell a exponatu.

A wWN-=-N

. Lékafri na kolonadé

. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

. Bez vizualniho propojeni s exteriérem.

. Prostor s exponaty ve vitrinach, které vystupuji ze tmy.

. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

. Dramaticka (scénograficka) atmosféra, nasviceni exponatl, galerijni vystaveni.
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D.2 Technicka zprava - expozice
9. Lazensti lékarnici a l1éCiva
1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.
2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.
3. Prostor s exponaty ve vitrinach, které vystupuji ze tmy.
4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
5. Dramaticka (scénograficka) atmosféra, nasviceni exponatl, galerijni vystaveni.

10. Cestovani do lazni

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostor s kopii grafiky mésta Marianskych Lazni
4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
5. Atmosféra uréena projekci

11. Lazeniska hudba

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostor audio poslechem

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
5. Atmosféra urena protéjsi projekci

12. Prvni koupele a rozvoj lazni (1818-1872)

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostor s galerijnim uspofadanim prostoru

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
5. Atmosféra uréena augmentovanou realitou

13. Zlaty vék Marianskych Lazni (1873-1914) a Prvni republika (1918-1945)
1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostory s ¢astenym dioramatem

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

5. Atmosféra uréena hologramem (Pepper ghost )

14. Lazenské hotely a restaurace

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostory s ¢astenym dioramatem

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.
5. Atmosféra urena projekci a AV médii

15. Era statniho lazenstvi (1945-1989), lazné pro pracuijici lid
1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Prostory s ¢astenym dioramatem

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

5. Atmosféra urena projekci a AV médii

16. Vychazkové trasy a vyhlidky

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.

2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.

3. Vitriny s galerijnim uspofadanim

4. Expozi¢ni prostor neni viditelny v dennim svétle.

5. Dramaticka (scénograficka) atmosféra, nasviceni exponatl, galerijni vystaveni.

17. Moderni lazeriska lécba

1. 0 % denniho svétla, 100% stinéni oken.
2. Bez vizuélniho propojeni s exteriérem.
3. Imerzni prostor

4. Bez exponatl

5. Atmosféra uréena 360 O projekci
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D.3.4. Obecné poznamky ke konstrukci mobiliare

Expozice je navrZzena jako kontinualni prostor, kde na sebe v§echny vyrobky (stény, predstény,
vestavby, ...) navazuji. To sebou nutné pfinese znacéné naroky na koordinaci a zaméreni
skute¢ného stavu na miste.

Aby byla v maximalni_mozné mife umoznéna priprava na dilné a redukovana potieba
kompletni stavby na misté je expozi¢ni mobiliaf rozdélen do menSich &asti. Predpoklad je, ze
¢asti oplasténé plechem mohou byt pfipravovany na dilné a tyto ¢asti jsou ve vhodnych mistech
propojeny ¢astmi s oplasténim MDF, které budou slouzit jako rektifikacni mista, ktera umozni
dostatecnou rektifikaci nerovnosti a nepresnosti stavby.

Zakladni konstrukce je predpokladana jako montovana a svarovana podkonstrukce z jekld a
pasoviny oplasténa plechem a MDF. Toto konstrukéni feSeni zajisti dlouhodobou stabilitu a
odolnost stalé expozice. Nicméné pokud dodavatel zarui dlouhodobou odolnost a stabilitu je
mozné podkonstrukci a oplasténi upravit dle technologie dodavatele. Zasadni je zachovani,
v_maximalni mozné mire, vnéjSiho vzhledu navrhu.

Navrh predpoklada zakladni ¢lenéni sparofezll dle béZznych rozmért materiald. Tyto sparorezy
budou uprfesnény ve vyrobni dokumentaci dodavatele.

D.3.5. C1-C20 - Velké celky — stény, predstény, vestavby

Jednd se o variabilné tvarovany celek, ktery v sobé integruje vice funkci (vitriny, dvere, AV
media, ...). Tvarovani je upraveno dle umisténi v expozici a musi byt koordinovano s ostatnimi
souvisejicimi vyrobky. Celky musi byt vySkové rektifikovatelné pro vyrovnani pfipadnych
nerovnosti podlahy.

Jedna se o kombinaci ocelové podkonstrukce, oplechovani a natirané MDF, ktera slouzi jako
podklad pod grafiku nebo je adjustacni plochou. Oplechovani sleduje rovné, konvexni a konkavni
tvarovani prostoru Ocelova podkonstrukce muze byt nahrazena difevénymi profily, pokud bude
zajisSténa odolnost a stabilita expozice.

NiZe jsou uvedeny obecné principy konstrukce a upravy, které se mohou v dil€ich pfipadech
liSit. Podrobné popsano na vykresech v ¢asti D.2.2.

Nosna podkonstrukce:

Zhotovena z ocelovych profilG. Profily tvofi zakladni ramovou strukturu a nosny rost, ktery
kopiruje tvar prvku.

Konstrukce je pfedpokladana jako pfevazné samonosna, ale kotveni do stén a podlah je
mozneé.

Oplasténi plechem:
Na ocelovou konstrukci je pfipevnén ocel. plech. Samostatny plech mize byt nahrazen MDF
s polepem plechem. Plech je fixovan bodové — Sroubovany nebo nytovany spoj. Sleduje pfesné

Oplasténi MDF:

V mistech pro grafiku nebo adjustaci je MDF deska (il. cca 18 mm). MDF je upravena pro
finalni povrch — natirana v jednotné barvé, pfipadné slouzi jako nosna plocha pro grafiku, tapety,
popisky nebo adjustaci plochych exponatli. Ve zvlastnich pfipadech vestaveb C.13 a C.14 je
deska oblozena keramickym obkladem.

Vitriny:

Otviravé Casti slozeny s typovych AL profil(. AL profily jsou zakryty ocel. plechem.

Vestavby z MDF desky (tl. dle zatiZzeni) na podkonstrukci z AL profilt (alt ocel. profild nebo
lati). VeSkeré viditelné povrchy jsou opatfeny dvouvrstvym syntetickym nastfikem se sametovym
vzhledem vrchni vrstvy.
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D.2 Technicka zprava - expozice

Vitriny jsou prachotésné, otevirave, uzamykatelné, osazené viozkou s univerzalnim klicem.

Zaskleni:

TlouStka dle rozméru vitriny.

- Navrzena skladba:
- extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
zeleza s antireflexnim pokovenim, tl. 4mm
- pvb félie, spliujici pozadavek na bezpe€nost minimalné p2a
- extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
zeleza s antireflexnim pokovenim, tl. 4mm

Barevnost:
Barevnosti povrchi — viz Barevnice v Casti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na
vzorcich.

Osvétleni:
Podrobné viz ¢ast VV — Vykaz vymér a ¢ast D.4 - Osvétleni

Elektro silnoproud a slaboproud:
Konstrukce vyrobku musi umoznit pfistup k napojovacim bodim pro revize a napojeni svitidel.

Pozadavky na klima:
Nejsou

Pozadavky na zabezpeceni:
Nepredpoklada se kromé fyzického zamykani vitrin.

D.3.6. C1 - Vestavba ve vstupnim prostoru

Obecny popis viz bod D.3.5

Dvere:

Soucasti vyrobku jednokfidlé posuvné dvefe s elektrickym pohonem s odolnosti do
komercnich prostor - napf. hafele

Bezudrzbovy motor s plynulym chodem s integrovanym mikroprocesorovym fizenim, detekce
prekazek, variabilné nastavitelna rychlost, variabilné nastavitelna hnaci sila

Dvefni kfidlo - laminovana dtd do hmotnosti 100kg

Ovladani signalem z nfc Cipu (vstup) nebo podsvétlenym tlacitkem (vychod)

Zavirani Casovatem

IlIPohon vybaven zaloZni baterii, ktera dvefe otevfe v pfipadé vypadku elektfiny nebo spusténi
pozarniho poplachu!!l

Navaznost na strop:
Cast vestavby s imerzni projekci bude utésnéna k podhledu pruznym tmelem nebo paskou,
ktera zaruc€i dostate¢né zatemnéni mistnosti.

Podlaha v imerzni &asti:
Baletizol nebo jiny obdobny povrch

D.3.7. C9 - Pavilon

Obecny popis viz bod D.3.5
Dodavka musi byt koordinovana s dodavkou interakci .06 a AV medii
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D.2 Technicka zprava - expozice
Konstrukce:
Konstrukce nese pouze vlastni vahu.
Nosné sloupy z ocel. trubek.
Konstrukce stropu — svafenec z jeklt oplastény natiranou MDF.
Dodavatel upravi konstrukci pro dostateénou statickou unosnost a stabilitu!!!

Barevnost:
Barevnosti povrchi — viz Barevnice v Casti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na
vzorcich.

Osvétleni:

Svitidla napojena z podhledu

Podrobné viz ¢ast D.4 - Osvétleni
D.3.8. c11-C15 Vestavby

Obecny popis viz bod D.3.5

Konstrukce stropu:

Vestavby maji snizeny strop natirana MDF na ocelové podkonstrukci.

Vestavby C11, C13 a C15 jsou navrzeny jako pevné ¢asti. Strop vestaveb C12 a C14 je ulozen
na téchto vestavbach a umoznuje tim prostorovou rektifikaci v pfipadé nerovnosti stavby.

D.3.9. M.04, M.05, M.07, M.08 - sokly

Jednd se o variabilné tvarovany celek, ktery v sobé integruje vice funkci (zasuvky, vitriny, AV
media, interakce...). Tvarovani je upraveno dle umisténi v expozici a musi byt koordinovano
s ostatnimi souvisejicimi vyrobky. Celky musi byt vysSkové rektifikovatelné pro vyrovnani
pfipadnych nerovnosti podlahy.

NiZe jsou uvedeny obecné principy konstrukce a upravy, které se mohou v dil€ich pfipadech
liSit. Podrobné popsano na vykresech v ¢asti D.2.2.

Konstrukce, vestavby:

Podkonstrukce — z jekld a pasoviny

Na ocelovou konstrukci je pfipevnén ocel. plech. Samostatny plech mize byt nahrazen MDF
s polepem plechem. Plech je fixovan bodové — Sroubovany nebo nytovany spoj. Sleduje pfesné

Zasuvky — laminovana DTD s ¢ernym matnym povrchem, plnovysuv s tichym dojezdem,
zasklenné.

Podkonstrukce celého vyrobku bude dodavatelem upravena pro zajisténi dostatecné
unosnosti a stability.

Vrchni deska — umély kamen na MDF podkonstrukci

Vitrina:

Otviravé Casti slozeny s typovych AL profill s typovym detailem zaskleni, proskleny strop. AL
profily jsou zakryty ocel. plechem.

Vestavby z MDF desky (tl. dle zatiZzeni) na podkonstrukci z AL profilt (alt ocel. profild nebo
lati). VeSkeré viditelné povrchy jsou opatfeny dvouvrstvym syntetickym nastfikem se sametovym
vzhledem vrchni vrstvy.

Zaskleni:
TlouStka dle rozméru vitriny.
Typ — navrzena skladba:
- Extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
Zeleza s antireflexnim pokovenim
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D.2 Technicka zprava - expozice
- PVB Fdlie splnujici poZzadavek na bezpecnost minimalné P2A
- Extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
Zeleza s antireflexnim pokovenim

Kovani:
Vitriny jsou uzamykatelné, osazené vlozkou s univerzalnim klicem.

Barevnost:
Barevnosti povrchi — viz Barevnice v Casti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na
vzorcich.

Osvétleni:

Reflektory

LED pasky.

Podrobné viz ¢ast VV — Vykaz vymér a ¢ast D.4 - Osvétleni

Elektro silnoproud a slaboproud:
Konstrukce vyrobku musi umoznit pfistup k napojovacim bodim pro revize a napojeni svitidel.

Pozadavky na klima:
Nejsou

PoZadavky na zabezpeceni:
Nepredpoklada se kromé fyzického zamykani vitrin. Expozi¢ni saly budou pod kamerovym
dohledem.

D.3.10. M.03, M06 - stoly

Jedna se o variabilné tvarovany celek, ktery v sobé integruje vice funkci (zasuvky, vitriny, AV
media, interakce...). Tvarovani je upraveno dle umisténi v expozici a musi byt koordinovano
s ostatnimi souvisejicimi vyrobky. Celky musi byt vysSkové rektifikovatelné pro vyrovnani
pfipadnych nerovnosti podlahy.

NiZe jsou uvedeny obecné principy konstrukce a upravy, které se mohou v dil€ich pfipadech
liSit. Podrobné popsano na vykresech v ¢asti D.2.2.

Konstrukce, vestavby:

Podkonstrukce — z jekld a pasoviny

Na ocelovou konstrukci je pfipevnén ocel. plech. Samostatny plech mize byt nahrazen MDF
s polepem plechem. Plech je fixovan bodové — Sroubovany nebo nytovany spoj. Sleduje pfesné

Zasuvky — laminovana DTD s ¢ernym matnym povrchem, plnovysuv s tichym dojezdem,
zasklenné.

Podkonstrukce celého vyrobku bude dodavatelem upravena pro zajisténi dostatecné
unosnosti a stability.

Vrchni deska — umély kamen na MDF podkonstrukci

Nohy — kuZelové nohy z masivu s mosaznym oplechovanim a pryZzovou podloZkou.

Kupole:
Foukané Ciré bezpecnostni sklo (ESG) nebo organické sklo (PMMA), tvarované do polokoule.
Pfipadné polykarbonat.

Kovani:
Vitriny jsou uzamykatelné, osazené vlozkou s univerzalnim klicem.

Barevnost:
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D.2 Technicka zprava - expozice
Barevnosti povrchi — viz Barevnice v Casti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na
vzorcich.

Osvétleni:

Reflektory

LED pasky.

Podrobné viz ¢ast VV — Vykaz vymér a ¢ast D.4 - Osvétleni

Elektro silnoproud a slaboproud:
Konstrukce vyrobku musi umoznit pfistup k napojovacim bodim pro revize a napojeni svitidel.

Pozadavky na klima:
Nejsou

PoZadavky na zabezpeceni:
Nepredpoklada se kromé fyzického zamykani vitrin. Expozi¢ni saly budou pod kamerovym
dohledem.

D.3.11. M.10 - stual

Jedna se o variabilné tvarovany celek, ktery v sobé integruje vice funkci (zasuvky, vitriny, AV
media, interakce...).

NiZe jsou uvedeny obecné principy konstrukce a upravy, které se mohou v dil€ich pfipadech
liSit. Podrobné popsano na vykresech v ¢asti D.2.2.

Konstrukce, vestavby:

Dievény masiv, alt. DTD s ofechovou dyhou

Zasuvky — laminovana DTD s ¢ernym matnym povrchem, plnovysuv s tichym dojezdem,
zasklenné.

Podkonstrukce celého vyrobku bude dodavatelem upravena pro zajisténi dostatecné
unosnosti a stability.

Vrchni deska — dfevény masiv, alt. DTD s ofechovou dyhou

Vitrina:

Otviravé Casti slozeny s typovych AL profill s typovym detailem zaskleni, proskleny strop. AL
profily jsou zakryty ocel. plechem.

Vestavby z MDF desky (tl. dle zatiZzeni) na podkonstrukci z AL profilt (alt ocel. profild nebo
lati). VeSkeré viditelné povrchy jsou opatfeny dvouvrstvym syntetickym nastfikem se sametovym
vzhledem vrchni vrstvy.

Zaskleni:
TlouStka dle rozméru vitriny.
Typ — navrzena skladba:
- Extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
Zeleza s antireflexnim pokovenim
- PVB Fodlie splnujici poZzadavek na bezpecnost minimalné P2A
- Extra Ciré plavené sklo s minimalni prostupnosti svétla 90% se snizenym obsahem
Zeleza s antireflexnim pokovenim

Kovani:
Vitrina je uzamykatelna, osazené vlozkou s univerzalnim kli¢em.

Barevnost:
Barevnosti povrchi — viz Barevnice v Casti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na
vzorcich.
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Osvétleni:
LED pasky.
Podrobné viz ¢ast VV — Vykaz vymér a ¢ast D.4 - Osvétleni

Elektro silnoproud a slaboproud:
Konstrukce vyrobku musi umoznit pfistup k napojovacim bodim pro revize a napojeni svitidel.

Pozadavky na klima:
Nejsou

PoZadavky na zabezpeceni:
Nepredpoklada se kromé fyzického zamykani vitrin. Expozi¢ni saly budou pod kamerovym
dohledem.

D.3.12. M.01, M.09 - lavice

Lavice

Podkonstrukce — z jeklU a pasoviny

Na ocelovou konstrukci je pfipevnén ocel. plech. Samostatny plech mize byt nahrazen MDF
s polepem plechem. Plech je fixovan bodové — Sroubovany nebo nytovany spoj. Sleduje pfesné

Kozené Calounéni s Calounickou vyplni

D.3.13. Vyrobky — zameénické

Z1-Z4 — ramecCky na displej
Minimalni ramecky na displej z ohybaného ocelového plechu.

Z5-Z7 — adjustacéni trny

TyCovy nosi€, ktery je z jedné strany opatfen fixacnim systémem pro kotveni exponatu a z
druhé strany zavitem pro kotveni do stény vestavby napf. pfes rozpérnou hmozdinku. Nesmi
vizualné rusit navstévnika v prohlidce exponatu. Umi ukazat exponat v maximalni mife esteticky
pfi zvoleném osvétleni. Adjustacni trn musi byt bezpeény pro styéna mista s exponatem jsou
opatfena silikonovym navlekem. VeSkeré popsané adjustacni prvky musi byt odsouhlaseny
architekty a kuratorem.

Z8 — Lupa
Adjustovatelna lupa k umisténi nad exponat.

Z9 — DrZ4k meoskopu
Atypicky drzak meoskopu k upevnéni na zed. Svafenec z jekld a plechu

Z10 — Drzak anaglyfu
Atypicky drzak anaglyfu k upevnéni na zed. Svafenec z jekll a plechu

Barevnost:
Viz Barevnice v ¢asti D.2.8. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na vzorcich.

D.3.14. Vyrobky — truhlaiské

T1 — blondelovy ram na displej
Atypicky ram dle velikosti displeje

T2 — kryt na RFID é&te¢ku
Frézovana MDF s natérem ve tvaru poharku. V zadni &asti prostor pro RFID ¢tecku. Lepeno
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k podkladu.

T3 — nosi€ NFC Cipu
3D tistény poharek s vlepenym NFC Cipem.

T4-T10 — sokliky
Jednoduché truhlarské vyrobky z natirané MDF.

T11 — ram pro podsvétlenou grafiku
AL ram k bo¢nimu prosvétleni grafiky oplastény MDF.

D.3.15. Vyrobky — modely a interakce
Podrobné viz D.2.5 Modely a D.2.6 AV media a interakce.

1.06 A—E Pantheon pramenti

Centralni objekt expozice — Pantheon pramenu — je stylizovana multifunk&ni instalace s jimaci
nadobou uprostfed, ktera je exponatem. Pomoci mechanickych ovladacich prvkd, svételnych
objektu a fyzickych modell navstévnik prozkoumava pét kliCovych témat spojenych s mistnimi
prameny.

Ovladani a principy interakce

Kazdy pramen Ize zvolit fyzickym mechanickym pohybem — napf. oto¢enim paky, posunutim
tahla, stlacenim tlacitka €i pootoCenim voli€e. Zvoleny pramen aktivuje odpovidajici svételné a
modelové vystupy ve vSech péti tematickych sekcich.

l.06A - Kde se pramen nachazi
Vystup: Podsvétlena 3D mapa udoli Marianskych Lazni.
Interaktivita: Po zvoleni pramene se na modelu krajiny rozsviti pfesna poloha pavilonu.
Osvétleni a konstrukce: Podsviceni LED pod reliéfem terénu, fizené elektromagnetickym
voli¢em.
Mechanika ovladani: Oto¢ny voli€ nebo mechanicka tahla. Individualni tladitko vychazi z
povahy ovladaného pfedmétu. 3d tisk nebo original. Ovladani stiskem, oto€enim, posunem,
packou.
Tladitka ve formé stylizovanych pavilond — 7x

KFizovy pramen

Rudolflv pramen

Karolinin pramen

Ferdinandlv pramen

Alexandfin pramen

Antoninlv pramen

Balbinlv pramen

1.06B - Jaky ma pramen obsah mineralt

Vystup: Svételny objekt — poharek.

Interaktivita: Poharek se rozzari barvami reprezentujicimi slozeni minerald. Materidlem je
pruhledny akrylat (plexisklo) nebo polykarbonat, ktery umozni podsviceni a zaroven udrzi tvar.
3d tisk / cnc frézovani: konstrukce se vytvofi bud jako odlitek, nebo pomoci 3d tisku z
prihledného pla/petg. Kazdy z 7 pramenu bude reprezentovan specifickym svételnym
efektem, ktery se zobrazi uvnitf poharku:

Led pasek nebo jednotlivé diody (RGB LED) umisténé uvnitf poharku.

Mechanika ovladani: Stlaceni mechanického voli€e nebo oto€eni kolecka. Individualni tlacitko
vychazi z povahy ovladaného pfedmétu. 3d tisk nebo original. Ovladani individualni. Stiskem,
oto€enim, posunem, packou....

Barevné svétlo pro jednotlivé mineraly:
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Sodik (Na) — modré svétlo
Vapnik (Ca) — Zluté svétlo
Hofcik (Mg) — zelené svétlo
Zelezo (Fe) — oranzové/Gervené svétlo
Siran (SO4) — fialové svétlo
Uhli¢itany (CO3) — svétle modré svétlo
Oxid uhli¢ity (CO2) — pulzujici efekty

Kazdy pramen bude mit unikatni kombinaci téchto barev, aby vizualné znazornil slozeni
minerald.
Osvétleni a konstrukce: RGB LED s vnitfnim rozptylem svétla ve skle.
Tlacitka ve formé kohoutkl — 7x, pohyb- oto€enim.

KFizovy pramen

Rudolflv pramen

Karolinin pramen

Ferdinandlv pramen

Alexandfin pramen

Antoninlv pramen

BalbinGv pramen

1.06C - Jakou ma pramen nasycenost
Vystup: Svételny efekt — bubliny.
Interaktivita: Tento exponat bude tvofen soustavou prahlednych akrylatovych nebo
polykarbonatovych bublin, které vizualné zobrazi jednotlivé mineralni slozky pfitomné v
lazenskych pramenech. Prihledny akrylat (Plexisklo) nebo polykarbonat, ktery umozni
podsviceni a zaroven zachova tvar bublin. 3D tisk z prihledného PLA/PETG nebo CNC
frézovani do tvaru polokouli, které se nasledné spoji.
Moznost odlitku z prihledné pryskyfice. Kotveni k zadni plose na trn. Nebo vzajemné
provazani. Kazda bublina bude reprezentovat jednu mineralni slozku a bude podsvicena
specifickou barvou LED svétla:
VétSi zastoupeni — vice bublin nebo silngjSi svétlo.
CO, — specialni pulzujici nebo ,bublajici svételny efekt.

Sodik (Na) — Modré svétlo

Vapnik (Ca) — Zluté svétlo

Hofc¢ik (Mg) — Zelené svétlo

Zelezo (Fe) — Oranzové/&ervené svétlo

Siran (SO4) — Fialové svétlo

Uhli¢itany (CO3) — Svétle modré svétlo

Oxid uhliCity (CO2) — Pulzujici efekty (stfidani barev). Navstévnik vybere konkrétni pramen,

rozsviti se vice bublin odpovidajicich slozeni tohoto pramene.
Osvétleni a konstrukce: Barevné LED (RGBW) s difuzni folii nebo piskovanim vnitini strany
pro rovhomérné rozprostieni svétla.
Mechanika ovladani: Tlacitka ve formeé bublin — 7x, kazda jinak velka, pohyb - stlacenim.

KFizovy pramen

Rudolflv pramen

Karolinin pramen

Ferdinandlv pramen

Alexandfin pramen

Antoninlv pramen

Balbinlv pramen

1.06D - Co vSe voda léci a pro€

Vystup: Model torza téla s podsvicenymi organy

Interaktivita: Prdhledny akrylat (Plexisklo) nebo polykarbonat, ktery umozni efektivni
podsviceni. Velikost: Pfiblizné 80—100 cm na vySku, odpovidajici skute¢né proporci lidského
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téla.

Srdce — Cervené svétlo

Plice — Svétle modré svétlo

Jatra — Oranzové svétlo

Zaludek — Zluté svétlo

Ledviny — Zelené svétlo

Tlusté a tenké stfevo — Fialove svétlo

Svalovy systém — Pulzujici efekty
Efekt postupného rozsvécovani — Po stisku tlacitka se organ nejprve rozjasni, poté zustane
svitit po dobu nékolika sekund.
Moznost kombinace organt — Napfiklad pfi vybéru dychaciho systému se rozsviti plice i
pradusnice. Po volbé pramene se rozsviti organy, které ovliviiuje (napf. jatra, ledviny).
Osvétleni a konstrukce: Anatomicky model s diodovym podsvicenim, napojeny na volbu
pramene. 3D tisk prusvitného torza z PETG/PLA. CNC frézovani z akrylu pro precizni detaily.
Moznost ru¢niho tvarovani ze svételného plexiskla pro pfirozenéjsi vzhled.
Uvnitf torza budou hlavni organy vyrobené z poloprihledného materialu a osazené LED
podsvicenim.
Mechanika ovladani: Individualni tlagitko vychazi z povahy ovladaného pfedmétu. 3D tisk nebo
original. Ovladani individualni. Stiskem, oto€enim, posunem, packou, tlacitka ve tvaru organu
— 7x, pohyb - stlagenim, oto€enim, posunutim.

KFizovy pramen

Rudolflv pramen

Karolinin pramen

Ferdinandlv pramen

Alexandfin pramen

AntoninGv pramen

Balbinlv pramen

I.06E Jak hluboko vede cesta vody pod zemi
Vystup: Rez krajinou Marianskolazenského Gdoli— podsvétlené vrstvy hornin.
Barevné odliseni: Hnédé plochy, Sedé plochy, zelené plochy. Struktury kamene. Modré pro
vodni plochy, Prameny/budovy budou oznaceny malymi LED svétélky, ktera se rozsviti po
aktivaci modre. (Podklad ve sbirkach muzea).
Interaktivita: Po zvoleni pramene se podsviti jeho cesta skrze geologické vrstvy (pisky, jily,
Zuly).
Osvétleni a konstrukce: Laserem fezany 3D model s podsvicenim jednotlivych vrstev.
Mechanika ovladani: Tlacitka ve formé kamen, pohyb - stlacenim, otoCenim.

KFizovy pramen

Rudolflv pramen

Karolinin pramen

Ferdinandlv pramen

Alexandfin pramen

Antoninlv pramen

Balbinlv pramen

30



D.2 Technicka zprava - expozice

Tabulka funkci interakce:

Pramen |.06A Kde se 1.06B Obsah 1.06C 1.06D Indikace I.06E Hloubka I. 06E Mineraly
pramen nachazi | minerall Nasycenost, CO, vyvéru
(pavilon)

KFizovy pramen Pavilon Siran-hof¢ik- Vysoka Metabolismus, Pres 40 m Na*, Mg?,
KFizového sodik jatra, zluénik, SO+
pramene cukrovka

Rudolftv pramen | Rudolfiv pavilon | Vapnik, Stredni Ledviny, 35-40m Ca?*, HCO3~

hydrogenuhli¢itan osteoporoza
y
Karolinin pramen | Karolinin pavilon | Slabé Nizka Ledviny, mo€ové |[25-30 m HCO;™, slaba
mineralizovany cesty, lehké mineralizace
traveni

Ferdinandtv Pavilon Zelezo, sirany, Vysoka Anémie, stfeva, 30-40m Fe?*, SO,*

pramen Ferdinandova sodik traveni
pramene

Alexandfin Pavilon Uhli¢itany, nizka [ Nizka Lehké travici 20-25m C0O3%7, HCO;"

pramen Alexandfina mineralizace potize
pramene

AntoninGv Antoninliv vyvér [ UhliCitany, Zelezo | Nizka Detoxikace, 15-20 m Fe?*, CO5*"

pramen (stopoveé) imunita

Balbindv pramen | BalbinGv vyvér Sirany, zelezo Nizka Rekonvalescence | 15-20 m Fe?*, SO,*

, zaludek

D.3.16. Projekt elektro a fizeni expozice

Ridici systém expozice

Zapojeni fidiciho systému a AV techniky expozice je navrzeno tak, ze expozici jako celek bude
mozneé zapnout i vypnout pomoci jedno ovladani v zazemi expozice a zaroven bude umoznéna
dalkova sprava. Zapnutim expozice se rozumi zapnuti a vypnuti vSech AV prvku expozice.

Hardwarové vybaveni

V expozicich jsou pouzivana zafizeni navrzena specialné pro profesionalni ucely, nikoli
spotiebni elektronika z komercniho sektoru AV techniky. Pfi vybé&ru konkrétnich zafizeni je kladen
ddraz na minimalizaci servisnich poZadavku a udrzitelnost projektu. V8echna zafizeni jsou
navrzena pro profesionalni pouziti s minimalni provozni dobou 16/7.

Projekéni zafizeni jsou vybavena svételnym zdrojem typu laser, LED nebo jejich kombinaci, s
deklarovanou stfedni dobou zivota 20 000 provoznich hodin.

Dotykové displeje vyuzivaji kapacitni technologii pro snimani dotykd. Tyto displeje jsou
navrzeny pro provoz 16/7.

VSechny dalSi pouzité komponenty splfuji primyslové standardy pro provoz minimalné 16/7.

D.3.17. AV media

Podrobné technické feSeni osvétleni je v ¢asti D.3 — AV media. V uvedené casti je kompletni
projekt AV medii, tak aby byly uvedeny veskeré souvislosti nutné k celkovému dokonéeni a
Zprovoznéni expozic.

D.3.18. Osvétleni

Podrobné technické feSeni osvétleni je v ¢asti D.4 — Osvétleni. V uvedené Casti je kompletni
projekt osvétleni, tak aby byly uvedeny veSkeré souvislosti nutné k celkovému dokonceni a
Zprovoznéni expozic.

Ovladani svitidel v objektu bude provedeno systémem DALI, pokud budou zachovana puvodni
svitidla kolébkovymi spinaci tak, aby bylo mozno zapnout nebo vypnout pouze ¢ast osvétleni.
VSechna pfivody ke svitidlim budou pétizilovymi kabely.

Finalnimu osazeni budou vZdy pfedchazet svételné zkousky.

Podrobné viz 8ast VV — VYKAZ VYMER a éast D.4 — Osvétleni
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D.3.19. Barevnost

Referenc¢ni barevnosti jsou uvedeny v ¢asti D.2.8 — Barevnice a vzorky.

Veskeré uvedené barevnosti, pfipadné nazvy material a vyrobkl jsou pouze referenéni
priklad, ktery je mozno nahradit vyrobkem jiného vyrobce s odpovidajicimi vlastnostmi. Viz.
obecné poznamky k dokumentaci. VeSkeré barevnosti budou potvrzeny na vzorcich.

Celkova barevnost vychazi z charakteru mistnosti a vytvafi celkovou prostorovou harmonickou
kompozici. Zakladni barevnost konstrukci novych vitrin je lakovana matna ocel RAL 9011, jemna
struktura povrchu. Pfesné provedeni povrchu bude provedeno dle odsouhlaseného vzorku.

Zakladni barevnost vnitini vestavby vitriny, soklu, soklového celku: hluboko matny natér,
semiSova textura, kvalitni povrch s hfejivym a textilnim dojmem, ktery absorbuje 95 % svétla, ma
skoro nulovou odrazivost. Lze na ného tisknout sitotiskem. VSechny natéry budou vzorkovany a
pfesna barevnost a pozadavky na odrazivost budou odsouhlaseny architekty.

Zakladni barevnost pfedstén v barevnosti omitky. Pfedsténa v imerznim prostoru uréena dle
potfeby projekce.

Mobiliar je Calounén kvalitni kGzi. ProSiti i barevnost bude vzorkovana.

D.3.20. Adjustace a instalace

Adjustace exponatl do pultové vitriny:
PFi adjustaci exponatd, jako jsou knihy, osobni pfedméty, kresby a fotografie, do pultové vitriny
je kladen dliraz na estetickou prezentaci, ochranu a Citelnost popiska.

Podklad a uspofadani:

Zakladnim podkladem je lakovana MDF deska s povrchovou upravou hluboko matny natér,
semiSova textura, kvalitni povrch s hfejivym a textiinim dojmem, absorbuje 95 % svétla, , viz.
barevnice, ktera poskytuje neodrazivy zaklad.

Exponaty jsou rozmistény s ohledem na jejich velikost, vyznam a vzajemné vizualni vztahy.

VyvysSeni exponatu:

Nékteré exponaty jsou umistény na soklech riznych vysek, coz vytvafi dynamickou kompozici
a umoznuje lepsi viditelnost.

Sokly jsou ve stejné barevnosti jako podklad, aby nenaruSovaly celkovy vzhled.

Upevnéni a ochrana:

Knihy jsou prezentovany v oteviené Ci zaviené podobé, v zavislosti na jejich obsahu a
moznostech konzervace. Oteviené knihy jsou stabilizovany podlozkami nebo specialnimi drzaky.

Kresby a fotografie jsou umistény na neutralnich podlozkach nebo v ochrannych rameccich,
aby se zabranilo jejich deformaci.

Osobni pfedméty jsou fixovany neinvazivnimi metodami, napfiklad prihlednymi oporami Ci
specialnimi uchyty.

Popisky:

Kazdy exponat je doplnén popiskem umisténym na diskrétni podlozce tak, aby nerusil
celkovou prezentaci, ale byl dobfe Citelny.

Pouzity font a velikost pisma odpovidaji jednotnému vizualnimu stylu expozice.

Popisky obsahuji zakladni informace o exponatu, pfipadné i kratky kontext k jeho vyznamu.
Ceska a anglicka mutace.

Adjustace obrazti na sténu:

Zavésny systém pfimo na sténu:

Obrazy se upevniuji pomoci klasickych hackl, Sroubld nebo specialnich nahradnich drzaku
pfimo na sténu. Pro vétsi stabilitu a pfesné vyrovnani doporu€ujeme pouzit dva uchyty (na
hornich rozich ramu), coz zabira vychyleni obrazu do stran.
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Naklopeni obrazu kvuli odrazdm:
U zasklenych obrazkud, kde hrozi vy$Si riziko odleskd se horni €ast ramu mirné naklopi od
stény pomoci distanénich podloZek nebo regulovatelnych hacku.
Naklopeni smérem dolu (o 5-10 stupnd) pomaha odklonit pfipadné svételné odrazy mimo
zorné pole navstévnika.

D.3.21. Grafika

Koncepce grafického fedeni je uvedena v ¢asti D.2.7 — Grafika a adjustace. Navrh expozice
zohlednuje objednatelem pozadované rozmisténi exponatd. Nicméné pfedevsim finalni umisténi
a adjustace exponatl musi byt koordinovana s provadécim projektem grafiky v expozicich na
zakladé doplnéni textl od kuratora.

Expozice je zaméfena na interaktivni pfistup k pfirodé a historii o lazenstvi. Kombinuje statické
prvky (graficka navigace, informacni panely) s digitalnimi technologiemi

(NFC triggery, gamifikace) a animacemi pro zvySeni zapojeni navstévnikl do expozice.

Barvy
Hlavni barvy: Mineralné modra (#2A75BB), LéCivé zelena (#84c8b5), Historicka piskova
(#C4A484)

Doplrikové barvy: Neutralni Seda (#EOEOEOQ), Akcentova zlata (#D4AF37)

Typografie

Nadpisy: Playfair Display, serif (historicky a elegantni dojem)

Texty: Lato, sans-serif (moderni, €itelny). V cizojazy&né mutaci Playfair Display italic
a Lato italic.

Digitalni prvky: Montserrat, sans-serif (kontrast a dobra Citelnost)

Velkoformatova grafika
Kombinace historickych ilustraci s moderni infografikou a textem.

llustrace, obrazova grafika
Schémata lazeriskych procedur. Prufezy geologickych vrstev lazeriskych pramenu. Historické
fotografie:

Popisky, rozsirené popisky

Popisky, rozsifené popisky, odkazova Cisla, plochy na Sikmé sokly, mapy, fotografie jsou tistény
na akrylat (plexi) nebo forex tl.: 3 mm, které se nalepi do vitriny nebo na sténu jako samostatny
objekt. Hrany musi byt ve stejné barevnosti a kvalité jako natér ve vitriné, nebo na sténé.

Animace

Pomoci jemnych pohybovych prvkd a interaktivnich efektd propojuje historické informace s
modernimi technologiemi, aby zaujala Siroké spektrum navstévniku.

Jedna se o rozpohybované kresby, grafiky, pfibéhy.

AV grafika
Multimedialni obsah, technicka kresba, vysvétleni pramenu, kvizy, soutéze...vite, ze?

Navigacéni prvky

Smérové znaceni — ikonografie inspirovana historickymi ukazateli v laznich.

Piktogramy — stylizované siluety (historicky Iékaf, pramen, lazerfiska budova, pacient, mineraini
lahev). NFC triggery (gamifikace) Umisténi na informacni panely a exponaty. Aktivace
multimedialniho obsahu pfes ,poharek® (kvizy, hadanky, soutéze...).

Mobilni aplikace & web

Propojeni s expozici, rozSifeny obsah, leaderboard pro gamifikaci. Neni soucasti
dokumentace.
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Grafika x kontrastni barevnost fontu vi¢i pozadi. Pfimy potisk materialu (cmyk + kryci bila).
Vektorova grafika bude prekreslena. VeSkera grafika bude vzorkovana
a odsouhlasena architekty a kuratorem.

D.3.22. GAMIFIKACE

Princip gamifikace
Role hrade: Navstévnik se stava lazeriskym hostem, ktery prochazi riznymi etapami vyvoje
lazni a pIni tematickeé ukoly.
Cil hry: Ziskat titul ,Mistr lazenstvi“ spInénim v8ech vyzev a ziskanim bodd nebo odznaka.

Principy kvizi a interakci pres NFC poharek
- Kazdy navstévnik dostane poharek s NFC c&ipem, ktery ho identifikuje — anonymni
identifikace Cislem.
- Na rdznych stanovistich bude trigger (RFID ctecka), na kterou pfilozenim poharku
navstévnik spusti kviz, interaktivni ukol nebo animaci na obrazovce.
- Ridici software uklada ziskané body a odznaky, takze hrag vidi svij pokrok.
- Na zavér hry poharek odhali jeho profil, napf. ,Jaky jsi lazerfisky host?* nebo vytiskne
certifikat s dosazenymi uspéchy.

Zavér — Vyhodnoceni hrace

Po dokonceni vSech stanovist hra¢ pfilozi poharek k finalnimu terminalu a ziska
personalizovany vysledek:

Titul podle uspésnosti (Mistr lazenstvi, NadSeny host, Lazerisky pravodce, ...)

Moznost vytisténi vysledku nebo sdileni vysledku na socialnich sitich....

Dopliikové gamifikaéni prvky

Leaderboard — Navstévnici mohou porovnavat své skore s ostatnimi.

Sdileni na socialni sité — Moznost ziskat personalizovanou kartu ,Jaky jste typ lazenského
hosta?“ na zakladé spinénych ukold.

Popis jednotlivych zastaveni je pfiloze D.2.6. AV media a interakce

D.3.23. Pozadavky na dal$i profese a koordinaci

Navrh expozic v maximalni mozné mife respektuje stavajici stav, pfesto je mozné Ze dojde ke
kolizi, pfedevsim s koncovymi prvky silnoproudu a slaboproudu.

Obecné je nutné provéfit vesSkeré kolize a v koordinaci s architektem a najit nejvhodné;si
fedeni. Bud prfesunem koncového prvku, pokud to bude mozné nebo Upravou navrhu expozice.

Statika

Staticky posudek neni v podkladech k rekonstrukci dostupny. Vzhledem k dosavadnimu ucelu
uzivani projekt nepfedpoklada vyssi uzitné zatizeni, nez bylo doposud.

Dodavatel upravi veSkeré konstrukce vcetné zavéseni stropu pro dostate€nou unosnost a
bezpeénost po celou dobu trvani expozice.

PBRS, hydranty a rozmisténi hasicich pfistroju
Usporadani expozice PBRS neméni.

EZS
Pfesné pozadavky musi byt upfesnény objednatelem dle jim definovanych pravidel.

Uzivani osob expozic osobami s omezenou schopnosti pohybu

Expozice byla navrhovana s ohledem na uzivani osobami s omezenou moznosti pohybu a
orientace. PfedevSim zachovanim dostatecnych Sifek komunikaci.
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V Praze, brezen 2025 Ing. arch. Jan Albrecht
MgA. Renata Slamkova
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